Pravidla Gcasti:

Velka hra

Poradatelem hry je spolecnost E.ON

Velké sportovni hry se mlze zu&astnit kazdy navstévnik E.ON CR Junior
Cupu 2008 a to jedenkrat v kazdém meésté v roce 2008. Podminkou
platnosti karty je vyplnéné jméno, adresa a vék.

Pravidla hry:

S hraci kartou nasledné absolvuj vSech 9 discipline. U kazdé ze soutéznich
disciplin je pfesné definovan minimalni pocet bodl, kterych je zapotiebi
dosahnout na to, aby se ti zapocetl platny pokus. V pripadé platného
pokusu bude do prislusné kolonky zaznamenan a potvrzen dosazeny
vysledek. U kaZdé discipliny ma soutéZici dva pokusy. Do konecného
sou¢tu bodd ti vak bude zapo¢itan lepsi vysledek. CtyFkolky a segway
jsou z bezpe&nostnich divodl omezeny vékovou hranici, proto se zde
nezapocditavaji body. Pokud vSak spliuje navstévnik vékovou hranici a je
zdrav, je absolvovani téchto atrakci povinné. Hraci kartu po absolvovani a
potvrzeni vSech disciplin je Ucastnik soutéze povonnen odevzdat u
vysledkového centra do 15:30 hod. Zde obsluha zkontroluje hraci kartu a
selte konedny pocet bodl. Takto zkontrolované a vyplnéné karty budou
zarazeny do slosovani o ceny.

Vyhry:

9 vylosovanych vyhercl ziska ceny dle seznamu dennich cen. Absolutnim
vitézem Velké sportovni hry se stava Ucastnik s nejvyssim poctem
dosazenych bodQ. Pro né&j je ptipravena jedna cena (dle volby: Stiga hokej
nebo mp4 prehravac) V pripadé, ze bude vice soutézicich se stejnym
poétem nejvyde dosaZenych bodl, rozhodne losovani. Narok na vyhru ma
pouze soutézici osobné pritomny pfi slavnostnim losovani cen.

Organizator si vyhrazuje pravo zmény pribéhu a pravidel soutéze.



Jednotlivé soutéze:

SEGWAY - nesoutézni disciplina, ale s povinnou ucasti. Minimalni vék: 8
let

CTYRKOLKY - nesoutézni disciplina, ale s povinnou Géasti. Minimalni vék:
6 let

RYCHLOST KOPU

Pfepocitani rychlosti na body dle véku:

Divky: do 12 let 1 km/h = 3 body, 12 a vice let 1 km/h = 2 body
Kluci: do 12 let 1 km/h = 2 body, 12 a vice let 1 km/h = 1 bod
Rychlost je mérena radarovym zafizenim. Minimalni rychlost kopu pro
uznani soutéze je 10 km/h. Soutézici ma v kazdém kole 3 pokusy.

BASKETBALOVY KOS
Principem je trefit se do balketbalového kose. Minimalni pocet trefenych
ko$Q pro uzndni soutdze je 1. SoutdZici ma v kazdém kole 5 pokusdQ.

FOTBALOVY SLALOM
Principem je v co nelkratSim ¢ase projim fotbalovym slalolem.

FOTBALOVA BRANKA

Principem je trefit se do otvoru ve fotbalové brance. Minimalni pocet
trefenych otvorl pro uznani soutéZe je 1. SoutéZici ma v kazdém kole 5
pokusu.

PROHAZOVACKA

Principem hry je trefit otvory podle bodové hodnoty tak, aby bylo
dosaZeno co nejvyssiho poc¢tu bodl. SoutéZici ma v kazdém kole 5
pokusl, minimalni hodnota bodd pro uznani kola je 13.

ZONGLOVANI s MICEM

Principem hry je uskuteénit co nejvice dotyk{ s fotbalovym mi¢em, podle
pravidel fotbalu.. Soutézici ma v kazdém kole 2 pokusy, minimalni
hodnota bod( pro uznani kola je 2.

KOLO STESTI

Principem hry je trefit micek do vysece kola stésti podle bodové hodnoty
tak, aby bylo dosaZeno co nejvy&siho poc¢tu bodl. SoutéZici ma v kazdém
kole 5 pokust, minimalni hodnota bodt pro uznani kola je 1.



